% DURADA:
Dependra de cada infant Q

"¢ OBJECTIUS:

« Identificar a quin contenidor va cada aliment o objecte

« Diferenciar els tipus d’aliment (verdura, hortalissa, fruita etc)

« Millorar l'agilitat mental dels infants

» Memoritzar visualment la situacié de les cartes que s'ha pogut emportar cada jugador

« Fer un seguiment del joc (destapar només 2 cartes per jugada, deixar pensar als
companys, no anticipant-se)

» Comptabilitzar les parelles
 Esperareltorn dejoc
(<) COMPETENCIES: ’
. . . [
» Competencia del coneixement

DINAMICA:

Esjuga igual que el memory tradicional, I’Gnica diferéncia es que en aquest no hem de trobar dues
imatges iguals, sin6 endevinar a quin contenidor va la imatge que hem trobat
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